
Lorenzo Pandolfi
Sound Designer Roma, Italy
Digital Artist +(39) 3402251642

pandolfi.lorenzo91@gmail.com

LAVORI

SIMULA SOLUTIONS srl — 3D Artist || Sound Designer
Mag 2023 - IN CORSO

Coinvolto nello sviluppo di Applicazioni per Realtà Virtuale su
commissione (Fondazione Rubes Triva, INAIL ecc…)

REVERA srl — 3D Artist || Sound Designer || Tech Artist
Apr 2022 - IN CORSO

Coinvolto in Esperienze e Applicazioni per Realtà Virtuale, Applicazioni
Web, Videogames e Progetti Multimediali su commissione

SEGMENTO FUTURO— Audiovisual Artist || Sound Designer
Apr 2022 - IN CORSO

Studio d’Arte Multimediale - Barcellona

JIPO & BABY PUFFINS — Sound FX Supervisor
Gen 2023 - IN CORSO

ILBE GROUP ENTERTAINMENT - SERIE TV
Distribuita in più di 90 paesi nel mondo da Amazon Prime Video e Apple
TV

RISE OF THE ROBO-PUFFIN — Sound FX Supervisor
Nov 2023 - Dic 2023

ILBE GROUP ENTERTAINMENT - ANIMATION MOVIE
Film d’animazione

KIN— Sound Designer
2022

BABS Production - HORROR MOVIE (UK)

PUFFINS — Sound FX Editor
2021 - 2022

ILBE GROUP ENTERTAINMENT - SERIE TV
Distribuita in più di 90 paesi nel mondo da Amazon Prime Video e Apple
TV

COMPETENZE

​Recording & Mixing: Pro
Tools, Ableton Live, Reaper,
Wavelab

​Game and Sound Engine:
Unity, Wwise

Scripting: JavaScript, C#, Git

​3D: Blender, Substance,
Character Creator, IClone

​Video: Adobe After Effects,
Premiere Pro.

Other: Adobe Photoshop,
Illustrator

LINGUE

Inglese - B2

Francese - A2

PROGETTI

LASERBRAIN!
Co-founder
Research & Investigation

KEIRON NETWORK
Composer - Developer -
Sound Designer
Multimedia Lab - VR Art

https://www.instagram.com/kzoster_/
https://www.linkedin.com/in/lorenzopandolfiartist/
https://simula.solutions/
https://www.reveravr.com/
https://segmentofuturo.com/
https://ilbegroup.it/portfolio/jipo-baby-puffins/
https://ilbegroup.it/animation/portfolio/robo-puffin/
https://www.imdb.com/title/tt13974104/?ref_=nm_knf_t2
https://ilbegroup.com/portfolio/puffins-the-series/


ARCTIC FRIENDS — Sound FX Editor
2020 - 2021

ILBE GROUP ENTERTAINMENT - SERIE TV
Distribuita in più di 90 paesi nel mondo da Amazon Prime Video e Apple
TV

ISTRUZIONE

Conservatorio L.Refice — Diploma Accademico di II Livello
Composizione Audiovisiva Digitale
Tesi sperimentale sulla Realtà Virtuale con Sviluppo di un'esperienza
audiovisive e interattiva per Meta Quest 2

Titolo Tesi: “Analisi dei Processi Percettivi e Interattivi nello Sviluppo di
Esperienze Immersive in Realtà Virtuale”

Votazione: 110 con Lode e Menzione d’Onore

2020-2022

Conservatorio L. Refice — Diploma Accademico di I Livello
Musica Elettronica
Tesi sperimentale a tema "Videoarte" con auto-produzione di un'opera
audiovisiva del genere Screen Dance

Titolo Tesi: “Dialogo tra Media: la Videodanza nella Produzione Artistica
Audiovisiva”

Votazione: 108/110

2016-2019

Absonant Training Center — Sound Engineering
Attestato di partecipazione
Corso annuale di Tecnico del Suono presso Centro “Absonant” di Roma

2013 - 2014

Sapienza Università di Roma — Corso di Laurea Psicologia
Psicologia dei Processi Sociali

2011 - 2013

PREMI E SELEZIONI

Premio Nazionale delle Arti
2022
Sezione Musica Elettronica
Finalista

Premio Roma Danza 2023
Sezione Published Dance
Production
Primo Premio

Jacksonville Dance Film
Festival 2022
Florida, USA

Tempo Reale - Audiovisioni
Elettroniche
Rassegna Miraggi, Bologna

Anamorphosis 2021
International Film Festival
Primo Premio

CineDanza Festival 2021
2° Premio + Premio Giuria
Young

MA/IN Matera Intermedia
2021

99 ARTS 2021
Festival Internazionale di Arti
Visive e Performative

Ibrida Festival 2021

Festival ArteScienza 2020 e
2021

https://ilbegroup.com/portfolio/arctic-friends-the-series/#available


PRODUZIONI

Il Corpo e l’Idea— Esperienza in Realtà Virtuale
Site-Specific (2023)
Game Designer, Modellatore 3D, Animatore, Sound Designer
Oculus Quest 2

Breaking Bread (2022) — Live Audiovisual
Compositore, Sound Designer, Video Editor
Live AV x Happening “Breaking Bread” by Food Artist Nicole Vindel
Barcellona

Narcissus Collection (2022) — NFTs
NFT Artworks
Digital Eyes’ SOLO (Solana Blockchain)

Something to Remember (2021) — Videogame
Sound Designer
Experimental Augmented Literature Videogame

Gott Universe— Esperienza in Realtà Virtuale
Site-Specific (2021)
Modellatore 3D, Sound Designer, Game Designer, Sviluppatore Unity
Oculus Quest 2

Pandemonium (2021) - Audiovisual
Regista, Compositore, Video Editor
Audiovisual - Fixed
Stereo

Cronografia di un Corpo (2019) - Audiovisual
Regista, Coreografo, Compositore, Video Editor
Dancer: Arianna Serra
Audiovisual - Fixed
Stereo || Quadrifonia || 5.1

https://www.mostregottifredo.it/
https://vimeo.com/779707797
https://www.digitaleyes.market/solo-profile/KZoster
https://ruben-gandus.itch.io/something-to-remember
https://www.associazionegottifredo.it/mostra-ciacelli/
https://youtu.be/r3Y6WItF7wQ
https://youtu.be/iVkUr0vBF-0

